Turniru organizatora rokasgramata

Rdpnicas spéles - organizatora panelis futbolaturniri.lv/org/ - versija 2026. gada 30. oktobris

Isuma: lielako dalu darba sistéma dara pati. Klubi piesakas lapa, apstiprindjums un e-pasti aiziet
automatiski. Tev jaizdara 3 lietas: nosutit rékinus, atzimét samaksu un péc turnira atzimét “"Notika".
Grafiks veidojas un paradas lapa pats. Ko darit tiesi Sodien, vienmér rada kaste Daramais paneja augsa.

1.

Ka ieiet

. Atver futbolaturniri.lv/org/ (der telefons un dators).

. leraksti savu e-pastu un spied ( Satit ieejas saiti | Atver saiti, ko sanémi e-pasta. Vai spied ( leiet ar Google }

3. Paroles nav. Ja redzi "Nav organizatora lomas", paltdz Elvijam pieskirt tiesibas.

Ko redzi paneli
Daramais ir saraksts ar to, kas jaizdara: viena rinda katram darba veidam ar skaitu. Steidzamie (dzeltens
punkts) ir augsa, rékini un samaksa apaksa. Uzspied uz rindas, lai redzétu turnirus, un uz turnira, lai to
atvértu. Zals "Viss kartiba" nozimé, ka darama nav.
Nakamie / Pagajusie / Atceltie nosaka, kurus turnirus rada.
Turnira kartina rada datumu, vecumu, [imeni, formatu un komandu skaitu, pieméram, 3/4 (pieteiktas 3
no 4 vietam).
Cetri soli kartina: Pieteikdanas — Apstiprinats — Grafiks — Nosatits. Zal$ solis nozimé, ka tas ir izdarits.
"Nosutits" nav obligats.
parada komandas ar kontaktiem un grafiku.
Cilne rada visu ménesi. Katrs punkts ir viena vieta: pilns punkts nozimé pieteiktu komandu,
tukss nozimé brivu vietu. Dzelteni punkti nozimé, ka minimums vél nav sasniegts, zali, ka turnirs notiks.
Uzspied uz turnira, un ta kartina atvérsies zem kalendara. Vélreiz uzspiezot, ta aizveras. Virs kalendara
redzames, cik eiro klubi jau pieteikusi $aja ménesi un cik batu, ja aizpilditos visas vietas (FS METTA
komandas neskaita).
Cilne rada katra kluba pieteikumus visos turniros (skat. 6. sadalu).

3. Turniri un cenas
Formats Vietas Minimums Laiks Cena komandai
5v5 6 komandas, 3 laukumi 4 1 h 40 min - 3 spéles x 30 min €130
7 6 komandas, 2 laukumi 5 2 h 50 min - 3 spéles x 30 min €150
9v9 4 komandas, 1 laukums 4 3 h 25 min - 3 spéles x 30 min €160

Katrai komandai tas ir 90 min tira spéles laika. Spéles sakas ik péc 35 min: 30 min spéle + [idz 5 min pauze
(ja pietiek ar 3 min, saciet atrak). Starp turniriem paliek 10-20 min rezerve apbalvosanai un mainai.

Limeni: A Elites - B Meistaribas - C Attistibas - D Grassroots. "A/B" nozimé vienu kopigu turniru abiem
[Tmeniem. Vecums seko dzimsanas gadam: 2027. gada 2020. g. dzimusie ir U-7, ... 2014. g. dzimusie ir U-13.



4. Kad klubs piesakas (tev nekas nav jaspiez)

* Klubs lapa izvélas savu dzimSanas gadu, atzimé vienu vai vairakus datumus un ievada kontaktus vienu
reizi.

® Jair briva vieta, komanda tiek apstiprinata automatiski. Ja vietu nav, ta nonak rinda.

¢ Klubs sanem vienu e-pastu par visiem atzimétajiem turniriem. Tu sanem pazinojumu "Jauns pieteikums"
uz info@.

® Viens klubs drikst pieteikt vairdkas komandas. Tikai nosaukumam viena turnira jabat atskirigam,
pieméram, "Metta 2017" un "Metta 2017 B".

5. Ja klubs piesakas pa telefonu vai e-pastu

1. Atver turniru un spied (+ Pievienot komandu )

2. leraksti komandas nosaukumu, kontaktpersonu un telefonu. E-pasts nav obligats.
3. Keksis Satit apstiprinajuma e-pastu: atstdj ieslégtu, ja gribi, lai klubs sanem apstiprindjumu. Bez e-pasta
adreses neko nesuta.
4. Spied . Ja turnirs ir pilns, komanda automatiski nonak rinda, un panelis to pasaka.
Nosaukuma labosana: pie komandas spied . E-pasts netiek sutits.

6. Rekini un samaksa

e Rékinu sagatavo un nosati pats (FS METTA rékins), ka lidz $im. Summu skaties tabula 3. sadala.

* Kad rékins nosutits, ieliec keksiti Rekins: nositits. Kad nauda ienakusi, ieliec Samaksa: samaksajis.

e KeksTsi ir tikai tavas piezimes un neko nesuata. "Daramais" atgadina, kam vél nav rékina vai samaksas.

® FS METTA pasu komandam rékinu nevajag: to rinda keksisu vieta rakstits savéjie, un "Daramais” par tam
neatgadina.

Cilne Klubi: katram klubam visi ta pieteikumi, kopsumma un cik vél jamaksa. Pogas
[Atzimét rékinu nosﬁtitu] un [Atzimét samaksu] ieliek kekstti visam kluba komandam uzreiz.
(= Rakstit klubam ) atver e-pastu ar kluba adresém.

7. Ja komanda atsakas

® Komandas rinda izvélies statusu Atcelta un apstiprini.

* Pirma komanda no rindas tiek apstiprinata automatiski un sanem e-pastu "atbrivojas vieta". Iznémums: ja
grafika jau ir rezultati, no rindas neviens netiek apstiprinats, un atceltas komandas atlikusas spéles rada

"nenotiek". Pazino pretiniekiem pats.

® Atcelta komanda e-pastu nesanem, tapéc piezvani vai uzraksti tai pats.

* Noteikums klubiem: atteikties bez maksas var lidz 7 dienam pirms turnira. Vélak dalibas maksa paliek
spéka, bet vietu var nodot citai komandai.

Rakstit visam: saite ( [ Rakstit visam apstiprinatajam komandém] atver e-pastu ar visam adresém sléptaja
kopija (BCC).

8. Vai pietiek komandu?

* Minimums: 5v5 — 4, 7v7 — 5, 9v9 — 4 komandas.
® 14 dienas pirms turnira "Daramais" bridina: Tritkst komandu — izlem: rikot vai atcelt (pie turnira
rakstits, cik trakst). Vari apvienot ar citu turniru vai piezvanit klubiem.

® Lai atceltu turniru, kartina maini Statuss — Atcelts un apstiprini. Visas komandas sanem e-pastu
automatiski, un halles laiks atbrivojas.



9. Grafiks (veidojas pats)

1. Tiklidz turnira ir 2 apstiprinatas komandas, grafiks uzreiz paradas lapa. Tas parbivéjas ik reizi, kad
komanda piesakas, tiek pievienota vai atcelta.

2. Kamér turnirs ir Atvérts vai Pilns, lapa pie grafika rakstits "Provizorisks — var mainities”. Kad maini
statusu uz Slégts, grafiks ir galigs.

3. Sistéma sadala komandas t3, lai viena kluba komandas sava starpa nespélé (5v5 un 7v7 ar 6 komandam
tas izdodas vienmer; 4 komandu turnira un 9v9 visi spélé ar visiem).

4. Klubi pieteikuma e-pasta sanem saiti uz sava grafika. Dienu pirms turnira no rita vini pasi sanem
atgadinajumu ar savam spélém. Tev nekas nav jadara.

5. Neobligati: [ Nosatit grafiku komandém] aizsUta katrai komandai tas spéles e-pasta. Ja péc tam grafiks
mainas, "Daramais" rada Grafiks mainijies péc nosatiSanas — nositi atjauninajumu, un poga kjast

[ Nosutit atjauninajumu J

6. vajag reti — tikai ja kaut kas izskatas nepareizi.

7. Turnira diena publiskais grafiks atjaunojas pats ik minati.

Ja 7v7 turnira ir tikai 5 komandas, grafiks iznak ar 9 spélém (dazam komandam 3, dazam 4), un neviena
nespélé 4 kartas péc kartas. Tas ir apzinati.

Rezultati (no U-10)

® U-10 un vecakiem grafika pie katras spéles ir divi lauki. leraksti abus vartus — rezultats saglabajas un
uzreiz redzams lapa. Lai izdzéstu, iztiri abus laukus.

e |idz U-9 rezultatus nepieraksta. Tabulu un vietu nav neviena vecuma.

e Kad ierakstits pirmais rezultats, grafiks vairs nemainas un jaunas komandas pieteikties nevar.

10. Péc turnira

Maini statusu uz Notika. Ja aizmirsisi, "Daramais" atgadinas.

11. Jauns turnirs

1. Cilne ( + Jauns turnirs ). Izvélies datumu, sakuma laiku, vecumu, limeni un formatu.

2. Beigu laiks, cena un vietu skaits aizpildas pasi (skat. tabulu 3. sadala). Zem formas redzi, ka turnirs
sauksies.

3. Spied [Izveidot turniruJ. Turnirs uzreiz paradas lapa, un pieteikSanas ir atvérta.

4. Ja hallé taja laika jau ir cits turnirs vai pieauguso spéle, panelis to pateiks un turniru neveidos.

Turnira dzive viena tabula

PieteikSanas laika Sati rekinus jaunajam komandam - keksis "Rékins". Kad ienak nauda —
keksis "Samaksa".

14 dienas pirms Ja pietrakst komandu, izlem: zvanit klubiem, apvienot vai atcelt.

Kad pieteiksanas beigusies Statuss — Slégts (grafiks vairs nav provizorisks). "Daramais" par to atgadina
3 dienas pirms turnira. Ja gribi, spied "Nosutit grafiku komandam".

Dienu pirms Nekas. Atgadinajums klubiem aiziet pats.

Péc turnira Statuss — Notika. Parbaudi, vai visi samaksajusi.



Statusi

Turnirs

Atverts Var pieteikties.

Pilns Vietu nav. Jaunas komandas nonak rinda.

Slégts Pieteiksanas slégta. Grafiks ir galigs.

Notika Turnirs aizvadits.

Atcelts Komandas sanem e-pastu automatiski.

Komanda

Apstiprinata Vieta turnira ir.

Gaida Vieta rezervéta, bet vél nav apstiprinata (lieto reti).
Rinda Gaida brivu vietu. Atbrivojoties vietai, pirma rinda tiek apstiprinata pati.
Atcelta Komanda nepiedalas.

E-pastu kolonna pie komandas

Cipars norada, kads e-pasts aizgaja: 1 pieteikums sanemts - 3 parcelta no rindas - 4 turnirs atcelts - 5 grafiks -
6 atgadinajums. ... sta - v/ nosatits - X neizdevas (sazinies ar komandu pats; "Daramais" rada E-pasts
neaizgaja) - "bez e-pasta" — komandai nav adreses, sazinies pa telefonu.

Jautajumi vai kaut kas nestrada: info@futbolaturniri.lv - Elvijs +371 28314467

Futbola Turniri - FS METTA



